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Beschreibung 

Endgerat fur Coniputerspiele 

Die Erfindung betrifft ein Endgerat fur Computerspiele, wie 
beispielsweise einen Personal computer, ein Laptop Oder Note- 
book, Oder ein Palmtop, wobei auf diesen Datenverarbeitungs- 
geraten die entsprechenden Computerspiele geladen sind. Wei- 
ter kann ein solches Endgerat auch ein spezielles, nur fur 
die Ausfuhrung von Computer spiel en geeignetes Gerat sein. 

Mit den zur Zeit bekannten Computerspielgeraten ist die Mog- 
lichkeit eines Updates beziehungsweise der Installation einer 
neuen Software-Version eines Spieles in einem portablen Com- 
puterspiel nur mit Hilfe einer Datendisk moglich. Weiter ist 
das Spiel mit nicht lokalen Partnern mit den existierenden 
portablen -Computerspielen ganzlich unmoglich. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde ein Endgerat fur 
Computerspiele anzugeben, bei dem diese Nachteile vermieden 
sind. 

Diese Aufgabe wird erf indungsgemaS durch die im Schutzan- 
spruch angegebenen Merkmale gelost. 

Im folgenden wird die Erfindung anhand eines Ausfuhrungsbei- 
spieles beschrieben. 

Erf indungsgemaS wird das Endgerat fur Computerspiele mit der 
Funktion eines mobilen Telefons kombiniert . Durch diese Kom- 
bination erhalt man zum einen die Moglichkeit via schnurloser 
Datenkommunikation andere beziehungsweise neue Spiele, bei- 
spielsweise via Internet oder vergleichbarer Netzzugange, 
herunterzuladen . Andererseits ist es moglich mittels Daten- 
kommunikation mit anderen Spielpartnern zu spielen, ohne da£ 
diese selbst vor Ort anwesend sind. Weiter ist es denkbar, 
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diese Spiele innerhalb einsr sogenannten Konf erehzschaltung 
mit mehreren Partnern gleichzeitig zu betreiben. 

Daruber hinaus konnen, neben der hier beschriebenen Anwen- 
5 dung, innerhalb eines solchen Geratekonzepts , ein GroSteil 
der Komponenten wie die Tastatur, das Display, der Mikropro- 
zessor, akustische Komponenten, sowie die Energieversorgung, 
fur die mobile Telekommunikation und das portable Computer- 
spiel genutzt werden. 

10 

Das Endgerat fur Computer spiele weist erf indungsgemaS eine 
Schnittstelleneinrichtung zur Anbindung an ein cellulares 
Funknetz auf . Diese Schnittstelleneinrichtung beinhaltet ne- 
ben der Antenne eine Funkeinrichtung, sowie einen fur die Da- 
15 tenverarbeitung und Steuening vorgesehen logischen Schalt- 

kreis. Die Telle sind beispielsweise bei einem Mobilfunkgerat 
nach dem GSM- Standard vorhanden. 

Das Endgerat fur Computerspiele kann sozusagen ein integrier- 
2 0 tes Mobilfunkgerat aufweisen, oder es kann \iber eine Verbin- 
dungsleitung an einem solchen Mobilfunkgerat angeschaltet 
sein. 
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